Puzzle Box

Ordne die Karten geschickt an, indem du jeweils eine Karte mit genau einem Symbol mehr oder weniger
anlegst, um alle 32 Karten korrekt zu platzieren. Folge den Regeln und plane voraus, um erfolgreich zu sein.
Bereite dich auf verschiedene Schwierigkeitsstufen vor, bis hin zu super extrem schwer, und teste deine

Fahigkeiten!
Anzahl der Spieler: 1 Spieler
Benotigte Materialien: 1 x 32 Kartendeck zum Auslegen

1 x 32 Kartendeck zum Spielen
Regelmechanik: Symbol +/-

Ziel des Spiels: Lege alle 32 Karten so aus, dass jede anliegende Karte sich um genau ein Symbol mehr oder

weniger unterscheidet.

Aufbau:

1. Lege mit einem Kartendeck 8x4 Felder mit verdeckten Karten aus.
2. Danach wird das zweite Kartenspiel folgender mafien sortiert:

- Lege den Joker und die Karte 31 offen neben das Feld.

- Mische alle Karten mit Rang 1 und lege sie als verdeckten Stapel neben das
ausgelegte Feld. Darunter werden die Karten mit Rang 2, 3 und 4 in
separaten Stapeln platziert. Mische und lege sie verdeckt hin.

- Lege von jedem Stapel die oberste Karte offen neben seinen Stapel.

Spielbeginn:

Nimm eine der offen liegenden Karten und lege sie links oben ganz in die Ecke oder wohin du willst.

Decke eine neue Karte vom Stapel auf, von dem du die vorherige Karte genommen hast, und lege sie offen
daneben.

Spielablauf:

Um eine Karte anzulegen miissen folgende Regeln beachtet werden:

1. Die Karte muss genau ein Symbol mehr oder weniger haben. (Siehe Regelmechanik: Symbol +/-)

2. Im Verlauf des Spiels, ist nicht jede Karte die man anlegen kann automatisch die richtige, es gilt das ganze
Feld zu fiillen, so dass alle Karten mit der oben genannten Mechanik korrekt in jede Richtung anliegen.
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Bei geschickter Vorausplanung kannst du auch Karten direkt auf dem Feld platzieren, ohne sie an eine offene
Karte anzulegen.



Jedes Mal, wenn du eine offenliegende Karte nimmst und keine weitere darunter liegt, ziehe sofort eine neue
Karte und lege sie offen hin. Wenn du keine der offen liegenden Karten anlegen kannst oder willst, wahle einen
Stapel und lege die oberste Karte offen auf die bereits offenliegende Karte. Ab jetzt kann immer nur noch die
oberste Karte eines offenliegenden Stapels gespielt werden. An die Karten darunter kommst du erst wieder,
wenn du die obersten Karten abgearbeitet hast.

Ende des Spiels:

Gewinne, indem du alle Karten passend unterbringst. Kann eine Karte nicht mehr passend angelegt werden,
geht die Patience nicht auf.

Varianten:

Schwerer Spal’: Mische die Karten mit 1 und 2 Symbolen sowie die Karten mit 3 und 4 Symbolen jeweils
zusammen und verwende sie als separate Stapel.
Extrem schwer: Spiele mit allen Karten in nur einem Stapel.

Super extrem schwer: Mit nur einem Stapel, aber ohne Ablage.



